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  Starkes Europa, starkes Medienland:  
  Damit NRW führend bleibt!  
Die Zusammenarbeit mit unseren Nachbarn haben wir intensiviert. Besonders wichtig sind 
uns die guten Verbindungen zum Vereinigten Königreich – besonders nach dem 
Brexit. Die zahlreichen und unterschiedlichen Angebote und Akteure machen unser Bundesland 
zum Medien- und Gamesland. 

    Regionaler Stabilitätsanker Nordrein-Westfalen    

 Wir haben den Europabezug in der Landesverfassung verankert

 Wir werden weiterhin eng mit dem Vereinten Königreich verbunden bleiben. 
Daher investieren wir zusätzliche Mittel, unter anderem für den Schüleraustausch oder 
in Städtepartnerschaften

 Wir haben die grenzüberschreitende Kooperation mit Belgien und den Niederlanden in 
den Bereichen Sicherheit, Arbeitsmarkt, Bildung, Mobilität oder Katastrophen- und 
Brandschutz intensiviert

 Wir haben das Landesbüro Nordrhein-Westfalen in Tel Aviv für den Austausch und 
Begegnung eröffnet

 Wir haben die Bundes- und UN-Stadt Bonn als internationaler Standort und 
Kompetenzzentrum für die Zukunftsthemen Nachhaltige Entwicklung weiter unterstützt



    Wir etablieren das Medien- und Gamesland    
    Nordrhein-Westfalen in der Spitzengruppe der Länder    

 Wir haben die Mittel für die Film- und Medienstiftung NRW 
fast verdoppelt: 2021 betrugen die Landesfördermittel für Film, TV und Games 
insgesamt 17,2 Millionen Euro, 2017 waren es noch 9,6 Millionen Euro

 Unsere Film- und Medienstiftung NRW gehört zu den fi nanzstärksten Länderförderungen 
Deutschlands – 35 Millionen Euro jährlich

 Wir haben für eine vielfältige Radiolandschaft und einen wirtschaftlich tragfähigen 
Lokalfunk die Gesamtstrategie Radio in Nordrhein-Westfalen 2022 konzipiert

 Wir haben Medienkompetenz als zentrales Thema der Digitalstrategie etabliert

 Wir haben mit dem #DigitalCheckNRW ein echtes Leuchtturmprojekt zur Stärkung 
von Medienkompetenz gestartet, das bundesweit führend und Vorbild für andere 
Bundesländer ist

 Wir haben die Fördergelder zur Entwicklung von Spielen verdreifacht. Sie betragen nun 
drei Millionen Euro
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